


Pokud je potfeba z dlvodu aparatury, prostoru, etc..je mozné
mit i basovy amp + H1@ box (Fig. 2)

IEM a player jsou umistény u bubenika, to je nase centrum

pPro pripojeni mezi ndmi @ zvukarem (vSechny linkoveé kabely
poputyji tedy k postu bubenika). IEM mame kazdy do usi, na
stage tedy nepotfebujeme Z3dny monitor. Player je svedeny do
mixu pro IEM a z n@j pak je mozZné poslat zvukari 2x XLR (sym) -
L+R (jedna se o audio podklady - bg vokaly, synth, etc....)

Do stejného mixu je stejné svedena i basa, u bubenika je tedy
vystup XLR (sym) basy. Jediné co potfebujeme poslat od
zvukare je kopak a zpév (viz dole "co potrebujeme")
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Nas IEM je stagebox (digital mix) Soundcraft uilg, vSe mame
pripravené (az na zpévy a kopak, ten si nezvucéime, nemixujeme
a tudiz ho proto potrebujeme zprocesovany ziskat od zvukare,
namisto klasického monitoru)



